Pouzivanie zobrazovacich paliet

Grafickym objektom (okrem grafického objektu typu Bitova mapa) je mozné priradi tzv. zobrazovaciu paletu. Zobrazovacia paleta obsahuje informéacie o
tom, ako sa parametre grafického objektu spravaju vzhadom na stav pripojeného objektu.

Zobrazovacia paleta (1) sa priradi danému grafickému objektu prostrednictvom paletky Pripojenie objektu v zaloZke Palety.
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Zobraz. | Palety |Oviadanie | Skript | Prekresl. | Dynamika | Info textjURL | | <> |
Paleta / EXT paleta | Objekt v

| Pal_0123.PAL (=1
-

Kb ®E

[L]] =]

Riadok: L o

Stipec:

=]

Od verzie V12267:

Zobraz. Palety Dynamika Ovladanie Infotext/URL -

f&7] | Disable.PaL |[~][&
[L][sv.an |1

Riadok: n| 1 | %
Stpec: |ob] (1 V|
Paleta Meno Pripojena hodnota  Qdkaz na ot
% DispPal 1 Dissble.PAL SV.AA[1]%obj(1) Sec
%" DispPal 2
%" DispPal 3
(@ ExtPal 1 Arrows.EPL  SV.AA[1]"bo(2)
@] Extpal 2
@] Extpal 3
>

[=][=]
[=][=]

G} Stvisiace stranky:

zmena poradia v ramci typu palety

kopirovanie pripojenej hodnoty medzi paletami

Pripojovanie objektu na palety
Konfiguracia zobrazovacich paliet
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