Pripojovanie grafického objektu na zobrazenie

Pripojovanie na zobrazenie umoZuje vytvori vazbu grafického objektu na objekt systému D2000 tak, aby zobrazoval jeho stav. Graficky objekt nemusi
zobrazova iba iselnt hodnotu systémového objektu, ale mdze v zavislosti na jeho stave meni svoju farbu alebo tvar.

Parametre pripojovania sa konfiguruju v paletke Pripojenie objektu. Ak tato paletka nie je otvorena na ploche grafického editora, je potrebné ju otvori.

Pripojenie objektu na zobrazenie

1. Vyberte graficky objekt, ktory chcete pripoji na zobrazenie.
2. V paletke Pripojenie objektu definujte nasledujice parametre:

® Vyberte objekt (tlaidlo 1) alebo lokalnu premenn (tlaidlo 2), ktorého atribut bude graficky objekt zobrazova.

® V pripade objektu typu Struktirovana premenna je potrebné uri bunku, ktorej hodnotu ma graficky objekt zobrazova. Jednoznana
pozicia bunky v Struktirovanej premennej je definovana ndzvom stpca - polozka Stpec a islom riadku - poloZzka Riadok. Pre objekt typu
Pole hodn6t je potrebné uri, ktory prvok poa ma objekt zobrazova - polozka Riadok. Hodnota riadku mbéze by zadané aj dynamicky -
pomocou indexovej lokalnej premennej (tlaidlo (3) - L).
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3. Kliknite na zalozku Prekres. a vyberte spdsob prekresovania grafického objektu.

Pripojenie objektu - Obdiznik (3)
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Prekresovanie objektu uruje, akym spdsobom bude objekt vykresleny v grafickej schéme, ak d6jde k zmene hodnoty pripojeného objektu systému
D2000, a ako mé by objekt vykresovany pri blikani. Na vyber su tieto spdsoby prekresovania objektov:

® Celéa as objektu - prekresuje sa cely graficky objekt aj s pozadim,

® Objekt - prekresuje sa iba samotny objekt,

® Objekt s podkladom - prekresuje sa objekt, pod ktorym je ako podklad nakresleny obdznik. Tento podkladovy obdZnik prebera farbu

podkladu (P).
4. Ak sa v paletke nachadza zalozka Dynamika, je mozné definova aj parametre dynamického zobrazovania. Tento spdsob zobrazovania

grafickych objektov blizSie popisuje kapitola Pripojovanie na dynamické zobrazovanie.

Poznamka: Kliknutim na tlaidlo Ill (V - vzor) sa vSetky parametre pripojovania nastavia poda naposledy pripajaného objektu. Prejavi sa to vyplnenim
jednotlivych poloziek v paletke Pripojenie objektu.
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