Pripojovanie zobrazovacej palety
Pripojovanie grafického objektu na palety

Pripojovanie na paletu dovouje zdruZi objekt so zobrazovacou paletou a takto vnuti objektu zobrazenie poda Specifikacie v definicii palety. Viac informéacii
na tato tému, zahajlcu tri typy zobrazovacich paliet, je mozné najs v jednotlivych kapitolach im venovanych, ktoré su uvedené pod textom.

@ Savisiace stranky:

Pouzivanie zobrazovacich paliet
PouZivanie bitmapovych paliet
Pouzivanie doplnkovych paliet
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