Vyber grafickych objektov

Graficky objekt, ktory chcete editova, je potrebné predtym vybra. S takto oznaenym objektom je moZné nasledne pohybova, rotova, kopirova, meni jeho

rozmery, farby, vzorky apod. Vybra moZete samostatny objekt (selektivny vyber) alebo skupinu viacerych objektov (vyber bloku objektov alebo vyber
skupiny objektov).

@ Suvisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov
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