HI_SetConnectedObj
Funkcia %HI_SetConnectedOb

Funkcia Funkcia nastavi pripojeny objekt pre zobrazova typu Graf, Schéma alebo Browser.
Deklaracia )
BOOL %l _Set Connect edbj (
INT in refld,
HBJ in ref ToObj,
INT in instanceNr

)
Parametre refld Odkaz na zobrazova (referenna premenna).
refToObj = Odkaz na objekt systému D2000 typu Graf, Graficka schéma alebo Browser.
Poznamka: Ak je parameter neasociovany alias, ESL skript generuje chybu Range Error
(prekroenie medzi).
instance | islo inStancie.
Nr
Poznamka: Ak je islo inStancie zaporné, proces D2000 HI generuje chybu Range Error (pr
ekroenie medzi).
Popis Funkcia zmeni pripojeny objekt v zobrazovaoch typu Graf, Report, Schéma alebo Browser.
Zobrazova je dany parametrom refld. Parameter refToObj je vyraz typu Hbj, ktory identifikuje objekt,
ktory bude pripojeny. instanceNr je islo inStancie, v ktorej bude dany objekt otvoreny.
Pre graficky zobrazova typu Browser je mozné pripoji iba objekt typu Struktirovana premenné (SV.*)
alebo databazovu tabuku (DB.*). Pri zmene pripojeného objektu sa neberie do Gvahy, ak boli data v
zobrazovai Browser modifikované. To je mozné zisti funkciou %HI_GetBrowserModifyFlag.
Néavratova hodnota funkcie je Uspesnos operacie. Funkcia moze by pouZzita ako riadiaca alebo ako
normalna. Vykonavanie funkcie bude ukonené az po vykonani inicialiazanej asti otvaranej podschémy.
Priklad

% _Set Connect edObj (_Graf, D. Tepl oty\HBJ, 0)

alebo
BOOL _bCk

_bCk := % _Set Connect edObj (_Graf, S.Obrazok\HBJ, 1)

IF _bOK THEN
; schéma je otvorena
ELSE
; nepodarilo sa otvori schénu
ENDI F
kde:
_Graf Refld zobrazovaa typu Graf.

D.Teploty = Obijekt typu Graf. Vyraz D.Teploty\HBJ je typu Hbj (odkaz na objekt). islo inStancie bude
0.

S. Objekt typu Graficka schéma.
Obrazok
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