Paletka Pripojenie objektu

Paletka Pripojenie objektu slizi na vytvaranie véazieb medzi grafickymi a ostatnymi objektmi systému D2000. Definovanie tychto véazieb umoZzuje v
procese D2000 HI graficky zobrazova a ovlada realne hodnoty monitorovanej technoldgie prostrednictvom jednotlivych grafickych objektov.

V zéahlavi okna je po vybere objektu zobrazeny typ objektu s internym identifikatorom a v pripade, Ze objekt méa definovanu referenn premennu, zobrazi
sa aj jej meno.

Pripojenie objektu - Skupina (12) - _N1 B
Ovladanie | Skript <
Referenéna premenna: N
L] M1 X
Metadata
Udalost:
OnClick W

Obsluha udalosti

Paletka Pripojenie objektu moze, v zavislosti od typu vybratého grafického objektu, obsahova nasledujlce zalozky.

Zalozka

Zobraz.

Palety
Ovladanie
Skript
Prekresl.
Dynamika
ActiveX
Info text
/URL
Vyber
Parametre
Vzhad

Iné

Hr. zmeny

Parametre v zalozke

Parametre pripajania grafického objektu na zobrazovanie. Vyber objektu systému D2000 pre pripojenie ku grafickému objektu, vyber
zobrazovacej, a pre niektoré typy grafickych objektov, aj dopinkovej palety. Pre objekty typu Struktdrované premenna je potrebné definova
nazov stpca Struktirovanej premennej a riadok.

Nastavenie palety alebo externej palety a ovladacieho objektu, ktory bude ovlada spdsob zobrazenia objektu.

Parametre pripajania grafického objektu na ovladanie.

Priradenie referennej premennej pre skript, a vyvolanie editaného okna skriptu pre definiciu obsluhy udalosti.

Nastavenie spdsobu prekresovania grafického objektu pripojeného na zobrazovanie.

Konfiguracia parametrov dynamického zobrazovania objektov (len pre niektoré grafické objekty).

Vyber a nastavenie ActiveX objektu vloZzeného do grafickej schémy.

Nastavenie tzv. info textu - textu, ktory sa zobrazi formou napovedy v bubline (tooltip) pri nastaveni ukazovatea mySi na graficky objekt pri
otvoreni schémy v procese D2000 HI.

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy

Nastavenie vyberovej a triediacej podmienky.

Konfiguracia parametrov grafického objektu.

Definovanie vzhadu grafického objektu.

Konfiguracia ostatnych, menej pouzivanych parametrov zobrazovaa typu Browser.

Definovanie rovnakych parametrov pripojenia pre skupinu grafickych objektov, alebo modifikacia spolonych parametrov.

Pri pravom okraiji paletky je umiestnenych niekoko tlaidiel, pomocou ktorych je mozné ...
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Vybra systémovy objekt D2000 na pripojenie.

Pouzi pripojenie z naposledy vybratého objektu ako vzor.
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Zrusi vykonané zmeny.

Rozpoji (zrusi) pripojenie - poda vybratej zalozky - Zobraz. / Ovladanie.

Zjednoti pripojenia - ak je vybrata zalozka Zobraz., tak sa jej obsah presunie do zaloZzky Ovladanie a naopak.

Testova korektnos parametrov pripojenia - vSetky polozky vo vSetkych zalozkach paletky.

s Otvori paletku Vlastnosti objektu. Tato funkcia funguje aj opane, t.j. v paletke Vlastnosti objektu otvori paletku Pripojenie objektu.

Poznamka:

Nasledujuci popis zaloZiek Pripojenie objektu nie je Gplny, v zavislosti od typu grafického objektu sa niektoré zalozky v dialégovom okne nenachadzaju,
alebo niektoré parametre v zalozkach su neaktivne.

Parametre, ktoré su Specialne pouzité len pre urity typ grafického objektu su blizSie popisané v prislusnej kapitole.

Zobraz.
Pripojenie objektu - ObdiZnik (3) B
Zobraz. |palety | Owvliddanie | Skript | Prekresl. | Dynamika | Info textjURL = F
e W
Pripojeny
[1}L || sv.T_Funkde el x
Riadok: | L | 1 =
Stpec: |[Meno (1) [ w
T
1,2 Vyber objektu (1) alebo lokalnej premennej (2), ktory chcete pripoji na zobrazenie.
3 Vyber dynamickej hodnoty riadku lokalnej premenne;j.

Stpec | Vyber stpca lokalnej premenne;j.

Riadok | Vyber riadku lokalnej premenne;j.

Viac informécii o prip4jani objektu na zobrazovanie sa dozviete v kapitole Pripojovanie objektov na zobrazovanie.

Palety

Poet paliet v objekte: 3, volia sa na zalozke 3 tlaidlami (oznaenymi islicami 1,2,3) pre vyber palety.

Vlastnosti: pre jeden graficky objekt je mozné pripoji N objektov, priom ku kazdému pripojenému objektu bude priradena zobrazovacia paleta.
Len prvy objekt je pouzity na skutoné zobrazenie (ostatné objekty len vyberaju grafické atributy z paliet).

Prejavy v HI: pri zmene ubovoného z objektov je potrebné postupne aplikova vSetky palety (alebo modifikova len tie atribaty, ktoré su
redefinované paletou, kde sa zmenil objekt).
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* Predpokladané pouzitie: kazdéa z paliet bude ovlada iny graficky atribat (forecolor, textcolor, backcolor, visibility, ...) - inak by mohlo déjs ku kolizii
predpisov.

Pripojenie objektu - Obdiznik (2) ﬂ

Zobraz. | Palety | Oviddanie | Skript | Prekresl. | Dynamika | Info textfURL | | <=

Paleta / EXT paleta / Objekt 23 v

Paleta_01.PAL v@ X

4350 | sv.T_Funkce B
Riadok: | L ﬁEI |:

Stpec: |Vystl T (2) >
T
1 Vyber zobrazovacej palety, ktora definuje spésob zobrazovania objektu v procese D2000 HI - voliteny parameter.
2 Vyber rozSirenej zobrazovacej palety, ktora definuje alSie moznosti zobrazovania objektu v procese D2000 HI (voliteny parameter; méze by

Specifikovana len pre grafické objekty typu Text, Bitmapa a Tlaidlo).
3,4  Vyber objektu (3) alebo lokalnej premennej (4), ktory chcete pripoji na zobrazenie.

Stp | Vyber stpca lokalnej premennej.

Ria | Vyber riadku lokalnej premennej.

dok
5 Vyber dynamickej hodnoty riadku lokalnej premenne;j.
Ovladanie

Ovladanie objektu stlaenim alebo pustenim tlaidla mySi nad grafickym objektom. Vybera sa kliknutim na zalozku Stlaenie alebo Pustenie.
Mbze ma dva stavy:

® Objekt je pripojeny - modra ikona 2

® Obijekt nie je pripojeny - ierna ikona A



Pripojenie objektu - Obdiznik (3) ﬂ

Zobraz. | Palety | Oviddanie | Skript | Prekresl. | Dynamika | Info textjURL | | <=
& stlafenie | 2* pustenie v

-

| Nastavit’ priamo ) .
Otvor okno |:| Aj s potvrdenim

() Nastav hodnotu [ ] Autom. zatvorit

4=
(2% [mm Brvk
Riadok: —CEl o

Sﬂpec:

1,2 Vyber objektu (1) alebo lokalnej premennej (2), ktory chcete pripoji na ovladanie.
3 Vyber funkcie namiesto pripojeného objektu:

®* %ACKChange - potvrdenie hodnot vSetkych objektov v schéme. Hodnoty, ktorych posledn& zmena nebola potvrdena operatorom, maju
stav NoAcknValue.

® 9%CLOSE - zatvorenie grafickej schémy.

® %History - histdria grafickej schémy.

® O%History2 - historia grafickej schémy - zobrazuje histériu v rdmci jednej hodiny od zadaného asu (v dialégovom okne sa nastavi iba
poiatony asovy interval (1))

®* %ViewTrend - zobrazenie priebehu pripojeného objektu v dynamickom grafe.

* %ViewTrendAdd - zobrazenie priebehu pripojeného objektu v dynamickom grafe v pridavnom okne.

* 9%NStepBack - volanie funkcie navigatora - predchadzajdci pohad.

Stpec = Vyber stpca lokalnej premenne;.

Riad | Vyber riadku lokalnej premenne;j.
ok

4 Vyber dynamickej hodnoty riadku lokalnej premennej.

Nastavi priamo

Rychle nastavovanie hodndt objektov iselného typu. Po kliknuti avého tlaidla mySi na graficky objekt (grafickd schéma je otvorené na pracovnej ploche
procesu D2000 HI) sa zobrazi ovladacie dialégové okno zredukované na jedno vstupné poliko. Zapisom do tohto polika je mozné priamo zapisa hodnotu
pripojeného objektu. Potvrdenie zadanej hodnoty sa vykona stlaenim klavesy Enter. Zadavanie hodnoty je mozné prerusi klavesou Esc.

Otvor okno

Pri kliknuti avého tlaidla mysi na graficky objekt (graficka schéma je otvorena na pracovnej ploche procesu D2000 HI) sa zobrazi ovladacie dialogové okno
pripojeného objektu. Typ dialégového okna zavisi od typu pripojeného objektu.

Tento typ ovladania v pripade grafickych informanych okien, t.j. objektov typu graficka schéma, graf umoZuje otvori ich okno na pracovnej ploche procesu
D2000 HlI. V paletke sa objavi tlaidlo Umiestnenie, ktoré umozuje definova spésob umiestnenia grafického informaného okna v HI.

Nastav hodnotu

Priradenie konkrétnej hodnoty objektu. Vybratému objektu sa priradi hodnota definovana vo vstupnom poliku. Implementované su nasledovné spésoby
priradenia:
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ON - hodnota objektu sa nastavi na TRUE

OFF - hodnota objektu sa nastavi na FALSE

ONOFF - hodnota objektu sa zmeni na opanu (z TRUE na FALSE a z FALSE na TRUE)
KVIT - hodnota objektu sa nastavi na KVIT (potvrdenie alarmu)

Aj s potvrdenim

ZasSkrtnuta voba sposobi, Ze zmena niektorého z atribtov objektu v procese D2000 HI bude vyZadova dodatoné potvrdenie.

Autom. zatvori

Ak je voba zaSkrtnutd, zmena niektorého z atribltov objektu v procese D2000 HI spdsobi zatvorenie ovladacieho okna objektu.

V pripade pripojenia objektov typu Schéma a Graf sa v paletke objavi tlaidlo Umiestnenie, ktoré umoZuje definova sp6sob umiestnenia grafického
informaného okna v procese D2000 HI.

Pripojenie objektu - Obdiznik (56)

El

Palety | Oviédanie |Skript | Prekrest. | Dynamika | Info text/URL |
&

-
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5.CMD - [+
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|
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* [

Stipec:

&

Zdedené inStancia

Polozka Zdedena inStancia umoZuje viacnasobné otvorenie toho istého objektu (graf, schéma) s rovnakym islom inStancie.

InStancia

PoloZka InStancia umoZuje viacnasobné otvorenie toho istého objektu (graf, schéma) s réznym islom inStancie. Takéto viacnasobné otvorenie ma vyznam
len pre aktivnhu schému / graf, pretoZe len aktivna schéma / graf dokaze zisti svoje aktualne islo inStancie a modifikova poda toho svoj obsah alebo
spravanie. Schéma / graf zisti svoje aktualne islo inStancie volanim funkcie HI_GetSelfinstancelD zo skriptu. Viacndsobné otvorenie objektu sa najastejSie
pouziva v spojitosti so Struktdrovanymi premennymi, kde moze aktudlne islo inStancie urova aktuélne pouzivany riadok Struktdry popisujucej urity
opakujuci sa objekt.

Umiestnenie

Tlaidlo Umiestnenie umoZuje definova umiestnenie grafického informaného okna na ploche procesu D2000 HI. Kliknutim na toto tlaidlo sa otvori
nasledujuca ponuka.
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Otvar zchému ako popup akno
@ Obvor na zadane| pozicii Otvar na pozici schémy

Mahrad” do zadane| pozicie MHahrad” na pozici schémy

erveny obdzZnik uruje poziciu otvorenia okna na ploche procesu D2000 HlI.

® Otvor schému ako popup okno - parameter je aktivny len pre objekty typu Graficka schéma. Schéma napojena na ovladanie sa otvara po
kliknuti na pripojeny objekt (obdZnik) ako dialégova schéma bez titulku. Po kliknuti mimo sa schéma zatvori. Upozornenie: schémy, ktoré sa
pouzivaju ako popup by nemali by inak pouzité (napr. ako suas inych schém, alebo otvarané zo skriptu).

Otvor na zadanej pozicii - okno sa otvori na urenej pozicii na ploche procesu D2000 HI.

Nahra do zadanej pozicie - okno sa otvori na urenej pozicii na ploche procesu D2000 HI a schéma, z ktorej sa otvorenie vykonalo, sa zatvori.
Otvor na pozicii schémy - okno sa otvori tak, Ze prekryje grafickd schému, z ktorej sa otvorenie vykonalo.

Nahra na pozicii schémy - okno sa otvori tak, Ze prekryje graficki schému, z ktorej sa otvorenie vykonalo a zarove sa tato schéma zatvori.

Viac informacii o pripajani objektu na ovladanie sa dozviete v kapitole Pripojovanie objektov na ovladanie.

Skript
Pripojenie objektu - 3D tlagidlo (7) B

Zobraz. | Palety | Oviddanie | Skript | prekresl, | Dynamika | Info textjURL | | <=
Referenéna premenna: i
L|l_t1 X

Metadata

Udalost:
OnClick W
Obsluha udalosti

~

Referenna premennéa

Definovanie tlaidla pre pouzitie v skripte formou referennej premennej.

Metadata

V aplikacii systému D2000 je mozné priradi kazdému grafickému objektu a stpcu v zobrazovai Browser aplikané data (metadata). Tieto metadata slGzia
ako déatova uschova. Zaznamy st ukladané vo forméte kd/hodnota, kde ki aj hodnota su typu text. Hodnotu priradenu kdu je mozné ziska volanim funkcif
%HI_GetMetadata a %HI_GetColumnMetadata.

Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat a ak ma viac zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos

Vyber udalosti pre graficky objekt zo zoznamu. Obsah zoznamu zavisi od typu grafického objektu.
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Obsluha udalosti

Definovanie zvolenej udalosti.

Prekresl.
Pripojenie objektu - ObdiZnik (3)
Zobraz. | Palety | Oviddanie | Skript | Prekresl. | Dynamika | Info text/URL

v
X

(®) Celd oblast objektu

(") Objekt

() Objekt = podkladom
=

Zéalozka Prekresl. uruje, spdsob vykreslenia grafického objektu v schéme pri zmene hodnoty pripojeného objektu systému D2000, a ako m& by
vykresovany pri blikani. Na vyber st nasledovné sp6soby.

Celé oblas objektu

Prekresuije sa cely graficky objekt aj s pozadim.

Objekt

Prekresuje sa iba samotny objekt.

Objekt s podkladom

Prekresuje sa objekt, pod ktorym je ako podklad nakresleny obdznik. Tento podkladovy obdZnik prebera farbu podkladu.

Poznadmka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Parametre nie st implementované.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Dynamika
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Pripojenie objektu - 30 tladidlo (5) ]
| Zobraz, | Pralety | O+ladanie | Skript | Prekresr. | Dynamika | |nfg te:-:ta’LlFlLl

[]Kresl iba dynamick éast;
Min. # Max: 10 100

Smerovanie; [Zrava doprava v]

[ £ dunamické zobrazovanie ]

Kresli iba dynamickd as

Ak je voba zaSkrtnuta, bude sa prekresova iba ta as objektu, ktora zodpoveda poslednej zmene pripojeného objektu.

Min. / Max.

Ak sa hodnota pripojeného objektu pohybuje v tomto intervale, dochadza k zodpovedajlcim zmenam rozmeru graf. objektu.

Smerovanie

Vyber smerovania dynamického zobrazovania:

Zo stredu

Do stredu

Zo stredu horizontélne
Zo stredu vertikalne
Zava doprava

Zhora dole

Sprava doava

Zdola hore

Zru$ dynamické zobrazovanie

ZruSenie dynamického zobrazovania grafického objektu.

Viac informéacii o pripajani objektu na dynamické zobrazovanie sa dozviete v kapitole Pripojovanie objektu na dynamické zobrazovanie.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Parametre nie st implementované.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
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ActiveX

Pripojenie objektu - ActiveX objekt (6] ]

ActiveX | Skiipt | Info test/URL |

Activer object
[iﬁ.ctiveu pdate Clazs v]

Dizain [ Huzhranie] [ Wlastniosti ]

ActiveX control

Vyber ActiveX objektu. Zoznam obsahuje vSetky ActiveX objekty, ktoré st dostupné v operanom systéme.

Dizajn

Ak je voba zaSkrtnuta, ActiveX objekt je neaktivny - v procese D2000 GrEditor nereaguje na stldanie klaves ani tlaidiel mysi (potrebné pre niektoré ActiveX
objekty na editané Upravy - zmena umiestnenia, ...). Ak voba nie je zaskrtnutd, ActiveX objekt reaguje rovnako ako v procese D2000 HI.

Rozhranie

Tlaidlo otvéara dialdgové okno s dostupnymi nastaveniami konkrétneho ActiveX objektu. Vzhad a vlastnosti tohto okna zavisia od konkrétneho ActiveX
objektu (nie vzdy su implementované tvorcom daného ActiveX objektu).

Viac informacii o pripajani ActiveX objektu sa dozviete v kapitole Pripojovanie ActiveX objektu.

Info text/URL
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Pripojenie ohjektu - Kruh (13) n

Zobraz. Palety Owvlddanie Skript  Prekresl. Dynamika Info text/URL ==
Info text: B
Nadrz X
LRL:

v, ipesoft.sk|

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad grafickym objektom v schéme v procese
D2000 HI.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L), ktory ale prcuje iba s jednoriadkovym textom.

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa d& nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Vyber

Zéalozka Vyber sa pouziva len pre objekty typu Tabuka a umoZuje nastavi vyberovi a triediacu podmienku.

Pripojenie objektu - Browser (5) ﬂ
Pripojenie | Skript | Y¥ber | Parametre | Vzhlad | Iné
W
Otvarada podmienka X
Podmienka [ Triedenie
MAME = Test -
DESCRIFT -
T

Otvaracia podmienka

Ak je poliko zaSkrtnuté, nizSie Specifikovana podmienka je okamzite po otvoreni schémy aplikovana na databazu a vysledky spajdce pozadované kritéria
su ihne zobrazené v tabuke. V opanom pripade je tabuka po otvoreni prazdna. Podmienku je mozné aplikova aj v tomto pripade, avSak je to potrebné
urobi zavolanim funkcie %HI_RefreshData.
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Podmienka

Vstupné poliko pre zadanie vyberovej podmienky. Do vyslednej mnoziny budu zahrnuté len tie riadky, ktoré spaju dani podmienku. Syntax podmienky je
zhodna so syntaxou podmienky nasledujicej po klauzule WHERE prikazu SELECT jazyka SQL (napr. NAME = 'Test' alebo VALUE < 32.5).

Pri zadani podmienky #empty# sa do Browsera nenaitaju Ziadne data (vyuZzitie pri otvarani Browsera, ktorého podmienka sa generuje dynamicky pri
otvarani schémy zo skriptu).

Triedenie

Vstupné poliko pre zadanie triediacej podmienky. Riadky vyberu budi utriedené poda danej podmienky. Syntax podmienky je zhodna so syntaxou
podmienky nasledujuicej po klauzule ORDER BY prikazu SELECT jazyka SQL (napr. NAME - utriedenie poda stpca NAME vzostupne alebo VALUE DESC
- utriedenie poda stpca VALUE zostupne).

Parametre/Parametre 2

Zéalozka umozuje definova parametre konkrétneho zobrazovaa alebo Windows prvku. Tieto su blizSie popisané v kapitolach Zobrazovae alebo Windows
prvky.

Okraje

Windows prvky m6zu ma okolo seba okraj v tvare zaaobleného obdZnika. Napriklad vstup textu:

AAAA

Parametre okrajov sa zadavaju v okne pripajania objektov v zalozke Okraje:

Pripojenie objektu - Vstup textu (62) n
Pripojenie  Skript  Info text/URL Parametre Okraje
v
Pouzi
Zaoblenie: -

L3

4
.H
4

1

.3
.3

12 12

Vzdialenosti:

[5]E

o] e
g

Pouzi
Parametre a ich pouZitie je dostupné iba po nastaveni tejto voby.
Zaoblenie

Nastavenie stupa zaoblenia rohov grafického objektu (0-99). Hodnota 0 znamena, Ze objekt nemé zaoblené rohy. Maximéalnemu zaobleniu rohov
zodpoveda hodnota 99. Voba 4 umoZzuje definova zaoblenie kazdého rohu samostatne.

Vzdialenosti

Definuju vzdialenos windows prvku od okrajov priestoru objektu.
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Vzhad

Pripojenie objektu - Browser (5) ﬂ

Pripojenie | Skript | Wyber | Parametre | Vzhlad | [ng = F
=] Farby A | LY

Prvy stipec: X

Meparne riadky:

Parne riadby:

VloZené riadky:

Zmazané riadky:

Editované bunky: _ ~

Aktualny vyber: W Kiytie: 40 2% [ .|,

Zalozka Vzhad umoZuje definova vzhad zobrazovaa Browser.

Parameter Vyznam parametra
Prvy stpec Farba prvého stpca.
Neparne Farba neparnych riadkov.
Parne Farba parnych riadkov.
Vlozené Farba vlozenych hodnét.
Zmazané Farba zruSenych hodnot.
Editované Farba modifikovanych hodn6t.
Mriezka Zobrazovanie mriezky tabuky.
Ramik Typ rdmika (trojrozmerny, tenky alebo Ziadny).

Horiz. scroll bar | Zobrazenie vertikalneho scroll baru (nikdy, automaticky, vzdy).

Vert. scroll bar | Zobrazenie horizontalneho scroll baru (nikdy, automaticky, vzdy).



Pripojenie objektu - Browser (5) ﬂ

Pripojenie | Skript | Wyber | Parametre | Vzhlad | Iné ==
v
St
pce X
Master browser a synchronizada:
L
[+] Horizontdlne
[+] strénkovanie

Stpce

Tlaidlo Stpce otvori nasledovné dialégové okno urené na nastavenie parametrov pre zobrazovanie jednotlivych stpcov.

nj Stipce Ex

Vidi... Por Meno Madpis Tooltip Viditelny  Editova... Sika  Zarovnanie  Zobraz... Zobr.P... Trans. paleta Metadata Poudit stavovy text
i 1 Mame v It 0 Vliave Text =] [
2 2 PendingDbR... v v 0 Vpravo Text (0) - None | v
3 3 PendingStat... v [ 0 Vpravo Text (0) - None | v
4 4 performedD... v v 0 Vprave Text (0) - None | B
5 5  PerformedC... v v 0 Vpravo Text (0) - None =] [
[ [ TotalltemsIn... v v 0 Vpravo Text {0} - Mone | 2
7 7  CacheEffecti... v v 0 Vpravo Text (0) - None | I
8 8 DatabaseSize v [ 0 Vpravo Text {0} - None | I
9 9 AutoExtensible v v 0 Viave Text = v v
| Al w ¥ | vtk viditehé Vetky editovatefné Navrat
Stpec Vyznam
Vid. poradie Poradie stpcov Struktiry ako budt zobrazené v okne browsera.

Poradie v Struktire = Poradie stpcov v definicii Struktary (neda sa meni).

Meno Meno v definicii Struktury.

Nadpis N&zov stpca, ktory sa zobrazi v okne browsera.

Viditeny Zapnutie / vypnutie zobrazovania stpca v okne browsera.

Editovateny Zapnutie / vypnutie moZnosti editovania hodndt v danom stpci.

Sirka Sirka stpca.

Zarovnanie Zarovnanie textu v stpci.

CheckBox Zobrazenie zaSkrtavacieho polika pre hodnoty typu Boolean.

Zobr. paleta Definovanie zobrazovacej palety (dvojité kliknutie na poliko otvori zoznam zobrazovacich paliet).
Trans. paleta Definovanie transformanej palety (po kliknuti na poliko sa otvori zoznam transformanych paliet).

Metadata UmozZuje konfigurova metadata v samostatnom dialégovom okne.
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Tlaidla E] a E] umoZzuju zmeni poradie zobrazenia stpcov v okne browsera.
Tlaidlo VSetky viditené zapina / vypina zobrazovanie vSetkych stpcov v okne browsera.
Tlaidlo VSetky editovatené zapina / vypina moznos editovania hodnot pre vSetky stpce v okne browsera.

Master browser

Definovanie vzorového browsera, s ktorym bude definovany browser zosynchronizovany. Synchronizécia sa tyka bu horizontalneho (parameter Horizontal
ne) alebo vertikalneho posunu browsera (parameter Vertikalne).

Hr. zmeny

Pripojenie objektu - ObdiZnik (6) B
Hr. zmeny | Zobraz. | Palety | Ovladanie | Skript | Prekresl, | Dymamil * [ * || <=
Zobrazovanie Ovladanie L

(] objekty viEtatenie '

[+ Rizdok | |Pustenie

| |stpec

| |Paleta [ ] Obiekty

Doplnkova paleta | [_| Riadok

|| Prekrestovanie | |stHpec

[ | Dynamika |_|Parametre =

Zobrazovanie

Ak je parameter zaSkrtnuty, skupina grafickych objektov prebera v3etky definované parametre pripojenia na zobrazovanie (rovnako ako ke st zaiarknuté
vSetky parametre v stpci pod tymto parametrom).

Objekty

Parameter umozni definova parameter Pripojeny objekt (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Riadok

Parameter umoZzni definova parameter Riadok (zélozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Stpec

Parameter umozni definova parameter Stpec (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.



Paleta

Parameter umozni definova parameter Paleta (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Doplnkova paleta

Parameter umozni definova parameter Doplnkova paleta (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov.

Prekresovanie

Parameter umozni definova parametre prekresovania (zalozka Prekres.) pre skupinu grafickych objektov.

Dynamika

Parameter umozni definova parametre dynamického zobrazovania (zalozka Dynamika) pre skupinu grafickych objektov.

Ovléadanie

Ak je parameter zaSkrtnuty, skupina grafickych objektov prebera vSetky definované parametre pripojenia na ovladanie (rovnako ako ke su zaiarknuté
vSetky parametre v stpci pod tymto parametrom).

Stlaenie

Parameter umozni nastavi parameter Reakcia na (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov na hodnotu Stlaenie.

Pustenie

Parameter umozni nastavi parameter Reakcia na (zalozka Zobraz.) pre skupinu grafickych objektov na hodnotu Pustenie.

Objekty

Parameter umozni definova parameter Pripojeny objekt (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.

Riadok

Parameter umozni definova parameter Riadok (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.

Stpec



Parameter umozni definova parameter Stpec (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov.

Parametre

Parameter umoZni definova niektoré parametre (zalozka Ovladanie) pre skupinu grafickych objektov - napr. Nastavi priamo, Otvor okno, Nastav
hodnotu, Umiestnenie. Parametre prepojenia na ovladanie Zdedena inStancia a islo inStancie nie je mozné definova pre skupinu objektov.

Poznamka: Pri nastavovani parametrov pripojenia pre skupinu objektov sa pre jednotlivé objekty z tejto skupiny uplatnia len tie, ktoré maji pre konkrétny
graficky objekt vyznam.

@ Savisiace stranky:

Prostredie procesu D2000 GrEditor
Paletky
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