Redundancia aplikaného servera

Pri redundancii aplikaného servera je systém D2000 tvoreny dvoma, alebo viacerymi aplikanymi servermi (procesmi D2000 Server).
Nasledujuci obrazok zobrazuje systém D2000 s dvoma aplikanymi servermi (A a B):

Aplikaény server A (SBS) Aplikaény server B (HS)
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Aplikané servery tvoria tzv. Redundantni skupinu (RDS), ktorej je konfigurane pridelené meno. Kazdy aplikany server, ktory je lenom RDS sa m6ze
nachéadza v réznych stavoch. V kudovom stave (poas rutinnej prevadzky) je prave jeden server v stave HOT Server (HS) a ostatné st v stave STANDBY
Server (SBS). HS je aktivny a ako jediny pini vSetky Ulohy vyplyvajlce z jeho konfiguracie. SBS kontroluju pritomnos HS. VSetky SBS servery s pripojené
k HS ako klient procesy. Meno procesu je zhodné s menom servera v RDS s priponou ,,.KNL". HS priebezne informuje vSetky SBS o zmenach
konfigurécie a o aktualnych hodnotach vSetkych objektov obsiahnutych v konfiguréacii. Preto je v kazdom okamihu ubovony SBS server schopny prebra
funkciu HS.

Pri takejto konfiguracii Redundantného systému D2000 rozoznavame niekoko spdsobov pripojenia klientov k aplikanému serveru.

1. Priame pripojenie k aplikanému serveru - Proces je Startovany bez parametrov v pripade ak sa nachadza na rovnakom poitai ako server alebo
na vzdialenom poitai prostrednictvom parametra /S. Po ispeSnom pripojeni je proces informovany o jeho aktualnom stave. Ak je to HS nie je
innos procesu nijako obmedzovana a alej si pini svoju funkciu poda typu procesu. Ak ide o SBS, innos procesu je obmedzovana poda jeho typu
(kapitola innos procesov v ramci RDS).

2. Pripojenie do RDS - Proces je Startovany s parametrom /RD (alebo /RF), za ktorym sa nachadza meno RDS. Tuto informéaciu Startovany proces
vyuzije pri hadani HS z danej RDS, ku ktorému sa pripoji. Po pripojeni k HS si proces zane plni svoju funkciu.

Niektoré alSie vlastnosti RDS:

® V kazdom okamihu je prave jeden Server aktivny, tzv. Hot Server (HS). Ostatni lenovia RDS s v stave SBS.

VSetky poitae, na ktorych beZia (alebo mézu beza) lenovia RDS musia by navzajom pristupné prostrednictvom MULTICAST sprav.

Pri kazdom neoakavanom zastaveni HS alebo Starte Servera prebieha tzv. hlasovanie medzi lenmi RDS ktoré st v stave SBS, na zaklade
ktorého je ureny novy HS. Ostatné servery ktoré su v stave SBS su nasledne automaticky reStartované.

Konfigurané databéza kazdého lena RDS je poas jeho behu priebezne synchronizovand s konfiguraciou HS.

Po Starte nového lena RDS pred jeho prechodom do stavu SBS je jeho konfigurana databaza automaticky Uplne synchronizovana s konfiguranou
databazou aktualneho HS.

Server Startovany ako len RDS priebezne kontroluje svoje pripojenie na sie a viditenos definovanych poitaov prostrednictvom sluzby PING. Ak
Ziadny z poitaov neodpoveda, server sa automaticky zastavi.

Server méze prejs do stavu HS ak je jeho priorita vasia ako 0 a v zozname parametrov RDS je parameter State nastaveny na hodnotu SBS.
Poziadavka na prepnutie servera do stavu HS v inom stave ako SBS spdsobi jeho ukonenie.
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